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| 適応 機種 は 
デ ご は じ め に 


この た び は 、『 ロ ポレ ス 2001 年 』 を お 買い 上 げ い た だ 
き 誠に あり が と う ご ざ いま す 。 

この ソフ ト は 、 テ ー ブ ル ・ ゲ ー ム 版 の 『 ロ ボ レ ス 2001 
年 』 を 製造 元 の 許諾 を 得 て 、 暇 マイ クロ ネッ ト が パー ソナ ル 
・ コ ンピュータ ー 用 に 焼き 直し た も の で す 。 


ご 往 誤 
必ず 本 体 の 電源 を OFF に し て か ら カ ー ト リッ ジ を 抜き 差し 
し て 下さ い 。 

落と し た り 、 強 い シ ョ ッ ク を 与え た り し な いで 下さ い 。 
絶対 に 分 解 し な いで 下さ い 。 


MSX パ バー ソナ ルコ ンピュータ 以外 で は 使用 で きま せん 。 


この ソフ トウ エア を 権利 者 の 許諾 な く 賃 貸 挟 に 使用 する こと を 
禁じ ます 。 ま た , 無断 で 複製 する こと は 法律 で 禁じ られ て いま す 。 


ゲー ム を は じ め る に は 


@ 必 要 機 器 
〇 OMS メ パー ソナ ルコ ンピュータ (MSX2 も 可 ) 
〇 カラ ー テ レビ 
※※ ジ ョ イス ティ ク も 使用 で きま す 。 
StH 
①MSX 本 体 と ディ スプ レイ を 正しく 接続 し ます 。 
② 本 体 の 電源 を OFF に し た 状態 で 本 ゲー ムカ ー ト リッ ジ を 差し こ 
み ま す 。 
③ 本 体 の 電源 を ON に し て 下さ い 。 
※ カ ー ト リッ ジ を 抜き 差し する 時 は , 必ず 本 体 の 電源 を OFF に し 
た 状態 で 行なっ て 下さ い 。 
※ も し 起動 し な い 場 合 は 、S IFT キ ー と CTERL キ ー を 両方 押し 
な が ら 、 も う 一 度 電 源 を 入れ 直し て 下さ い 。 
= っ ニニ 


デル ルール 


“ROBOWRES 2001” に は 、 対 コン ピュ ー タ ー 
モー ド と 二 人 対 戦 モ ー ド が あり ます 。 


一 対 コ ンピュータ ター モード 

対 コ ンピュータ ー モ ー ド で は 、 計 1 5 戦 あ り 、3 人 倒す ご と 
に 日 本 チャ ン ピ オ ン か ら 銀 河 系 チャ ン ピ オ ン ま で ラン クア ッ 
プレ し ます 。 

対 コ ンピュータ ー モ ー ド で 引き 分 けた 場合 は 、 そ こ で ゲー ム 
オー バー で す 。 も う 一 度 頑張 っ て 下さ い 。 


画 二 人 対戦 モー ド 
二 人 対 戦 モ セー ド で は 、 一 本 勝負 と な り ま す 。 


一 ど ちら も 

どちら の モー ド で も フォ ー ル カウ ント は 3 カウ ント 、 場 外 カ 
ウン ト は 20 秒 で す 。 場外 で は スカ イハ イ 技 は か か ら ず 、 ノ 
ー マ ル な 技 に な り ま す 。 


※ この ゲー ム で は あな た の キー ボー ド を 押す 力 に つい て は 
一 切 考慮 し て お り ま せん 。 キーボー ド が 壊れ た と し て も 当 
社 は 責任 を 持ち か ね ます 。 
また 二 人 対 戦 モ ー ド の 時 、 相 手 の 邪 魔 を し て 勝っ て も 算 
の 勝者 で は な いと いう 事 を 忘れ ず に フェ ア に 戦っ て 下さ い 。 
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ビ キ ー 操 作 


PLAYER-1 PLAY ER=2 


上 ジョ イス ティ ッ ク の み 
Is 

ee oP 

下 


た 、 ジ ョ イス ズ スティック 
で も 移動 は で きま す 。 
2 


注 ) PLAYER- 


BB 技 の 決定 
技 の 決定 は キッ ク ・ パ ンチ ・ ホ ー ル ド の 3 つの キー の 組み 合 
わせ で 行ない ます 。 


は ジョ イス ティ ク で 動き ます 。 


P'LAYER—1 


PLAYER-2 


[A] ヘッ ドロ ッ ク を か ける 時 は パン チ と ホー ルド を 同時 に 
押せ ば よい か ら PLAYER 一 1 は 貼 と 日 、PLAYER 一 2 ・ 
は 図 と 回 を 同時 に 押す 。 


ゲー ム の 流れ 
1 タイ トル A 決定 の キー 


自分 の 技 決定 キー の どれ か 


1 つ を 押せ ば それ ぞ れ の レ 
スラ ー が 決定 。 

2 fa) 

ジョ イス ティ ッ ク ま た は 

カー ソル キー で 1PLA レス ラー 紹介 の あと 試合 が 

Y・2PLAY の どちら 始ま り ま す 。 

か を 選び 、 技 決定 キー を 

押し て 下さ い 。 

B セレ クト レス ラー 6 


対 コ ンピュータ モー ド の 
時 は 、3 ラ ウン ド ご と に 
コー モー プレ イク が 入り 
aT. 
再開 する に は 技 キ ー を 押 
し て 下さ い 。 


カー ソル キー 又は ジョ イス ティ ッ ク で 
レス ラー を 選ん で 下さ い 。 


デ 各 表示 に つい て 


ラウ ンド 数 スカ イハ イ パウ ヴー カウ シン ター 


ポイ ント レス ラー 識別 コー ド カウ ント 


POWERー- レ スラ ー の それ ぞ れ の パワ ー は 1~ て 5 まで あり ます 。 
eS = 1 
; 2 
に 3~5 


倒れ る 。 相手 に 起こ され て も 立ち くら み し て 動け な い 。 
倒さ れ て も パワ ー が 2 に な っ た ら 起 き 上 が れる 。 但 し 
立ち くら み の 状 態 で 動け な い 。 

C 自由 に 動け る 。 
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レス ラー の 状態 


技 の 名 前 
ポタ ン の 意味 
PLAYER 1 用 の キー 
PLAYER2 用 の キー 


Q TAO 


a ae 技 が か か る 条件 
レス ラー 
スカ イハ イ 技 


> -|2 x c| DEF 


失神 し て いる 相手 に 近づい て 


エル ボー パッ ド 
ES ッ ク ナ + キ パ ンチ 


シ ョ ル ダ ー ス ルー 


パン チ + す ホー ルド 


技 の か け 方 一 一 一 


ボディ ー ス ラム 


2 | 9 | -|Zlxle 


どちら か が ロー プ の 状態 


パン チオ ホー ルド 
少し 離れ た と ころ か ら 


ーー 技 の か け 方 ーー 一 


{* \ SE ) GC 
L_HMANS 0 te AL 
Wag x 失神 し て いる 相手 か ら 少 し 離れ て 


キッ ク 十 パン チト + ホー ルド 


パン チ + ホ ー ル ド 


組ん で いる 状態 か ら 


キッ ク 上 パン チキ ホー ルド 


a= キッ クト + パン チト ナ + ホー ルド 


a“) ie 


ーー 一 技 の か け 方 一 一 一 


= 
= 


ーー 


ツ ロ ー ド サチ ョ ッ プ 
和議 ai ャ ズリ ノ パッ ま 


El mlz a ~ 


[KP [asec] | | 

ォ ッ 2 lo | ol ol | 

[ lo | ool oeelml | 

1 lo | celo tl | 

Mew 。 則り | る | a 
テー ラテ ョ クン | o | o| o la | 
Fay |ol ol of ef 
Fmz2 | oof ol ol 記 | 
eis | oolo Jo |-| 
rer | oof ol oo la 

wk | ol oel oo} a [ma 
lmg | ol ol oo | «ft ] 

leZcms |olo lo | mas, 
| o [mew 

| | 体 の 方 向 

|o |* | 

hs 


自分 の 状態 | 相手 の 状態 


le-25zzaloo | ol o | 


SI 

| Re 
BERG 
NR oe 


Bi 


| cof ol 00 | 

jooo| ol o | af 

lm-* ッ タク Joo | ol oo | «i 
| | 


| cool 
| oo | 
Lo [a 
Poe 
= 
Pa] 


※ 
た 


El 
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| ooo | 
loo | 
|s・ ス ルー | ool 
[000 | 
loo | 
| ool 


ウエ イト リフ ト 


lo _ lo | 

pps sate 
IS・Fpy プ loo | oof oT # 
E oo | 近 | 
oo = 

| 000 | 

| oool 


| 〇 
| | 
| 中 


OM Te 


ボタ ン 


K PH 
〇 
O 

日 
OO 
OO 回 日 
OOO 回 回 


※ 注 KPH は それ ぞ れ キッ ク 、 


パン チ 、 ホ ー ル ド を 表し て 
いま す の で 、 キ ー ボ ー ド の 
Kh 回 団 キー と は 関係 
あり ませ ん 。 

状態 

組 一 - 組ん で いる 
倒 一 - 倒れ て いる 

失 一 - 失神 し て いる 
歩 一 歩い て いる 
ローー ロー プ に 振る 


どちら か が ロー プ 
下 に 歩き な が ら 
自分 の 後ろ に 
行こ うと し な が ら 
相手 の 後ろ か ら 


※ 1 
※2 
※3 


※4 


ーー スカ イハ イ 技 


wSky hi 


スカ イハ イラ ンプ が 3 つつ いて いて 
画面 が フラ ッシュ し て いる と き に 、 
スカ イハ イ 技 が か か る と 、 リ ング 上 
識 で その 技 が か か り 相 手 に 大 き な ダ 
メー ジ を あたえ ます 。 


還 ソ フト の 製作 に は 万 全 を 期し て お り ま す が 、 万 一 不良 品 が 
ご ざい まし た ら 当 社 で チェ ッ ク 済 み の 同 一 製品 と 交換 させ 
て いた だ きま す の で 、 当 社 まで 御 連絡 下さ い 。 
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